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¥¢ Exercitiul 5: Biletul de tren al lui Goe

(PISA - Gaura neagra si Oglinda)

IULIA si DELIA analizeaza biletele de tren ale
familiei lui Goe.

W Daca un bilet costa 9 lei,
cat vor costa 1 bilet?
(Scrie operatia):

# Daci trenul are 5 vagoane de lux
dar in ele nu a urcat niciun pasager
(O pasageri pe vagon),
citi pasageri de lux sunt in total?
(Scrie operatia):
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* Exercitiul 6: Arhitectii din Dumbrava Minunata

(PISA - Gandire Inversa)

Lizuca a adunat 40 de pietricele albe pentru a face
un model pe jos. Ea vrea s le aseze in randuri si
coloane perfecte (ca un dreptunghi).

SIMINA si RAZVAN trebuie s3 gaseasca solutiile!

44 Gaseste trei moduri diferite in care Lizuca poate

aseza cele 40 de pietricele folosind tabla inmultirii
(produs de 2 factori).

randuricucate _ pietricele.
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randuricucate _ pietricele.
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randuricucdte _ pietricele.
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2. Inmultirea cand unul dintre
factori este o suma sau o diferenta

Magia Distribuirii: Ploaia de Stele si Scutul Magic

Vrajitorul Matidil ne arata un truc
minunat: putem ,imparti” inmultirea
peste o suma sau o diferenta,

pentru a calcula mai usor!

7% Cand este o sumi:

(ax(b+c)=(axb)+(axc)]

# Cand este o diferenta:

¥

{ax(b-c)=(axb)—(axc)] g

Acest truc magic se numeste
»distributivitatea inmultirii”!

* Exercitiul 1: Cosurile lui Nica (inmultirea cu o suma)

Matusa Marioara a pregatit 4 cosuri cu fructe.
in fiecare cos a pus 5 cirese si 3 mere.

DARIUS si VLAD vor s3 afle rapid cate fructe sunt in total.
Calculeaza totalul folosind «Ploaia de Stele»:

ax(s+3)=@x[ Peax[ = )+ ]| }frute.

Analiza: Cum ar fi aratat calculul daca faceai mai intai
adunarea din paranteza? Rezultatul este acelasi?
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5. iInmultirea cand factorii au
cel putin doua cifre (rezultat pani la 10.000)

++ Magia Dansului Numerelor: Cand Numerele Mari se Inmultesc! = |

Imaginati-va ca numerele mari (cele de doua & o T = P |
sau mai multe cifre) organizeazi un bal! Cand |1/ '
se inmultesc, ele danseaza intr-un mod special,
pe rand, pana ce toate perechile au dansat si
au format un nou numar, mult mai mare.

inmuli;irea incepe de la unitati. Primul numar )
danseaza cu unitatile celui de-al doilea.
Scriem rezultatul (produsul partial).

Apoi, primul numar danseaza cu zecile
celui de-al doilea. Dar atentie! Acest
produs partial incepe sa danseze de sub
zeci (adica il scriem decalat cu un loc
spre stanga).

ﬁ La final, adunam toate produsele partiale.

* Nu uitati: factorii sunt numerele care
se inmultesc, iar produsul este rezultatul.

lata un exemplu magic de dans, pas cu pas:

Pasul 1: Unitatea danseaza!
Cifra unitatilor de la 12 este 2.
Aceasta danseaza cu 23.

23 x 2 = 46.

Scrie 46.

Pasul 2: Zecea danseaza!
Cifra zecilor de la 12 este 1.
Aceasta danseaza cu 23.

23) x 8 =238

Scrie 23, dar decalat cu o pozitie
spre stanga.

9 Pasul 3: Dansul final! M ( NB)A 2 ; 6

Acum adunam produsele partiale.
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* Exercitiul 6: Monedele lui Bubico
(Identificarea cuvintelor-cheie)

ALEX are 7 plicuri. in fiecare plic sunt 12 monede.

¢ Ce cuvant din problema ne indica
o operatie de Tnmultire?

¢ Cate monede are Alex?
62) x (@) = 1+

¥ Cate monede are David?
[15])([5]:[----- }

Provocare: Cine are mai multe monede si cu cat?
(Foloseste un semn de comparatie: <, >, =.)

N

% Exercitiul 7: Rasfatul lui Bubico
(Compararea produselor)

Bubico este un catelus rasfatat si
primeste biscuiti de la MATEI si de l[a MIRIAM.

MATEI ii da lui Bubico 15 biscuiti, de 3 ori pe zi.
MIRIAM ii da lui Bubico 12 biscuiti, de 4 ori pe zi.

& Cati biscuiti primeste Bubico de la Matei intr-o zi?
(1 x FHER) = )
¥ Cati biscuiti primeste Bubico de la Miriam intr-o zi?
‘ ’ X { o ' | = | Jbiscuiti.

Provocare: De la cine primeste Bubico mai multi biscuiti si cu cat?
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COMPARAREA, ORDONAREA, »
. ROTUNJIREA NUMERELOR °
* NATURALE PANA LA 10.000 . *

. Descoperim

Magia Rotunjirii: Cind numerele mari devin prietenoase!
Imaginati-va ca sunteti intr-o padure de numere foarte mari. Uneori, nu avem nevoie
si stim exact fiecare cifra, ¢i doar ,cam cat” este un numaér. Aici ne ajuta Rotunjirea!
Este ca o baghetd magica ce transforma numerele ,,complicate” in numere mai
»rotunde” si mai usor de retinut. Rotunjim la zeci, la sute sau la mii, in functie de
cat de precis trebuie sa fim!

Contextul magic: In Gradina Secret3, Elisa si Matei au descoperit mii de Lanterne

Magice. Fiecare lanterna are un numar diferit de scantei luminoase. Pentru a nu se
rataci, copiii trebuie sa rotunjeasca numarul scanteilor, astfel incat lumina lor sa
devini constanta.

0 Exercitiul 1: Lanternele Luminoase (Rotunjirea la zeci, sute, mii)

@ Sarcina ta: Ajuti-i pe copii s regleze lumina lanternelelor prin rotunjire!

Sebastian regleaza lanternele mici, rotunjind la zeci:

3.456 scantei = | scantei
7.803 scantei = || scantei
1.225 scantei = scantei

Antonia regleaza lanternele medii, rotunjind la sute:

2.189 scantei = scantei
5.501 scantei = scantei
9.950 scantei = scéntei

e Exercitiul 1: Lanternele Luminoase (continuare)

David regleaza felinarele mari, rotunjind la mii:

1.700 scantei = . scantei
4.399 scantei = scantei
8.912 scantei = scantei

e Exercitiul 1: Lanternele Luminoase (provocare)
@ Provocare: Rotunjeste fiecare numir la zeci, la sute si la mii!

Numarul Rotunjlt la zeci Rotunjit la sute Rotunjit la mii
X | = ‘ = 7 = X : - .
s | i —= = : == I
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MODELE S| REGULARITATI: »

" A Detectl\m Numerelor g &

a Exercitiul 2: Mesajul Fluturilor Luminosi
(Descrierea unei reguli dintr-un sir dat)

@ Sarcina ta: In Gradina Secrets, Elisa si Matei au descoperit un
sir de fluturi luminosi care le arata drumul. Fluturii zboara intr-o
ordine numerica speciald, dar trei dintre ei lipsesc!

Sirul magic al fluturilor: 1, 3, 5, 7, D [:] D, D [:]

Completeaza sirul cu numerele care lipsesc, pentru a-i ajuta
pe Elisa si Matei sa-si continue drumul.

' P Ce regula respecta fluturii? Explica cum ai aflat regula si
! cum ai fol05|t-o pentru a completa sirul.

p

e Exercitiul 3: Secretele Copacului Anotimpurilor

(Identificarea unor procedee de lucru care pot fi utilizate si in alte situatii)

@ Sarcina ta: Pe Copacul Anotimpurilor din Clasa Creativa, frunzele isi schimba culoarea
intr-un anumit model.
Modelul frunzelor: Frunza Rosie, Frunza Portocalie, Frunza Galbena,
Frunza Rosie, Frunza Portocalie, Frunza Galbena, ...

Sofia observé acest model. Descrie regula exact pe care o
urmeaza frunzele.

Darius vrea sa foloseascd aceastd regula si in alte locuri.
Poti sa te gandesti la o alta situatie (care nu are legatura

cu frunzele sau culorile), in care ai putea aplica aceeasi
regula de repetare? Da un exemplu concret.




~+ Exercitiul 4: Masca Bunicului

+ (Identificarea figurilor cu axi de simetrie)
Bunicul Constantin a facut o masca. El a decupat-o din hartie.

Sarcina ta: Deseneazi urmatoarele figuri si traseaza
axele de simetrie pe care le gasesti:
1) ‘ | Un patrat F)| | Un dreptunghi K] A\ Un triunghi

_ | (are mai multe!) (are doud!) (poate sa aiba una,

- =~ & ~N trei sau niciuna, depinde
cum il desenezi!)

L | AN AN v

IULIA si DELIA se gandesc:

Care dintre literele alfabetului
A,B,C,D,EFGHILIJIKLMN
au o axa de simetrie verticala?

A

Exercitiul 5: Modelul lui Roz

o+ (Construurea simetricului unei figuri date)
%

4=

Roz isi deseneazi bratul drept.
Acum trebuie sa deseneze bratul stang,
care este perfect simetric.

Sarcina ta: Deseneazi o formi simpli
(de exemplu, un brad mic, o inimioar3,
o stea) pe partea stangd a unei linii
verticale, care va fi axa de simetrie.
Apoi, deseneazi simetricul acestei
figuri pe partea dreapta.

e e E e T

Y PISA Challenge:

SIMINA si RAZVAN privesc o balerini.
Atunci cind ea sté perfect drept, cu bratele
intinse in lateral,

corpul ei este simetric.

Unde s-ar afla axa de simetrie?




+ ' Marea Recapitulare: ~ +
Arhltectu si Detectivii Formelor

M|5|unea Fmala° Construim si Descifram!

Felicitari! Ati invatat sa priviti lumea
nu doar ca pe un loc plin de obiecte,
ci ca pe un univers de forme, linii si volume.
Ati descoperit secretele perimetrului,
ati gdsit axe de simetrie si ati invatat
sd faceti diferenta intre o figurd plana
(desenata pe hartie) si un corp geometric
(pe care il poti tine in mana).
Acum, Roz si Olguta au nevoie de toate
aceste abilitati ale voastre pentru a
rezolva cateva provocari finale!

S =/
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Exercitiul 1: Inventarul din Cuibul lui Roz 4
(Identificarea figurilor si a corpurilor)
Roz si-a organizat obiectele din cuib, dar le-a amestecat denumirile.
Sarcina ta: Ajutd-i pe ELISA si DARIA s3 asorteze fiecare obiect "y
cu denumirea sa corectd (figura plana sau corp geometric): '
O foaie de hartie L
dreptunghiulara % 3 Stera
A
g ro§ta (.je k e ® Paralelipiped
un carucior
4 A
Un trunchi de copac s :
perfect tdiat & L
S " /
£
O cutie mare
pentru provizii - e Q e
\ 4
. P ~
Oringodsd (S ‘ Cindra
(jucaria lui Luminos)




* Misiunea Finali indepliniti: @

4

_Campionii Matematicii!

ﬁ Felicitari, dragl exploratori ai numerelor {?
si ai lumii masuratorilor!
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Ati ajuns la finalul unei célatorii extraordinare
prin paginile acestui auxiliar. Ati dovedit ca
sunteti adevarati campioni ai logicii si

ai gandirii creative! ¥

J Aldturi de Roz robotul, care va aratd
geometria din fiecare piesd, de Olguta,
detectivul care desluseste planurile bunicului
de milioane, si de toti prietenii nostri din povesti -
de la Goe la MUP si Matilda - ati: %
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Descifrat coduri numerice pana la 10.000.
Invitat si adunati si s scideti cu viteza gandului.

Explorat magia inmultirii si misterul impartirii.

Masurat lungimi, volume, greutati si timp, intelegdnd ritmul lumii. ¢
Si cel mai important: ati descuiat cheile secrete ale problemelor,

devenind maestri ai Metodei Figurative, ai Reducerii la Unitate, ﬁ

|
I
|
|
|
Construit propozitii matematice lungi, respectind «semaforul» ordinii operatiilor. I
I
I
I
|
ai Mersului Invers si ai Comparatiei! !
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ﬁ Cu drag si admiratie pentru fiecare efort al vostru,

Fiecare exercitiu a fost o provocare, o oportunitate de a va antrena
mintea si de a descoperi cd matematica nu este doar o materie,
ci un instrument puternic pentru a intelege lumea din jurul vostru.

Nu uitati: Magia Numerelor: Descifrez, calculez, creez!
Aceastd aventura nu se termina aici. Matematica este pretutindeni,
asteptand sa fie descoperita de ochi ageri ca ai vostri.

Pastrati-va curiozitatea, continuati sa explorati si sa rezolvati mistere!

Ory Popa si Mumlit. x



