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Alegeri ingenioase

Pentru profesori
și elevi

ALFABETARE
70%
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Clasa Pregătitoare

Elev ElevTablă Tablă

Clasa I SM-ART

Formarea corectă 
NumLit propune

Copiii vor experimenta o nouă abordare 
a învățării și vor fi încântați să își dezvolte 
abilitățile în mod captivant și interactiv.

grupa mare
clasa pregătitoare
include exerciții
formă corectă de scriere

clasa pregătitoare
învățarea numerelor 0-31
include exerciții
formă corectă de scriere

grupa mare
clasa pregătitoare
învățarea cifrelor 0-10
exerciții motrice

Învață ușor, prin joc CIFRELE 1-10, forma 
corectă de scriere. Descoperă noțiuni 
despre natură și mediul înconjurător 
bucurându-te de o aventură minunată!

Elev Tablă
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Ajută la identificarea literelor care 
necesită doar un sunet la pronunțare 
(vocale) sau mai mult de un sunet 
(consoane). De aici și numărul 
simbolurilor cu fețe zâmbitoare.

Pentru a putea folosi alfabetarul jetoanele se rotesc față de arc și permit 
formarea multor jocuri didactice.
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VocaleNUMERE IMPARE NUMERE PAREConsoane

Alăturarea între Literă și corespondentul 
ei numeric din alfabet  determină 
Memorarea Logică Involuntară (MLI) 
la copii. Prin joc (voluntar) copilul 
descoperă, înțelege și reține (involuntar) 
cunoștințe ample, îmbunătățindu-și 
totodată capacitatea de analiză a 
șirurilor alfanumerice.
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cu degetul apoi cu markerul whiteboard

Cum scriu corect?:

Monsilabice

Bisilabice

1 = 1 ; 11 ; 16 ; 21 21 > 16 > 11 > 1 = 1

16
10+6
8+8
7+9
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Cuvinte în interval
1-10

1 + 5 =  6

6 + 1 =  7

4 + 1 + 5 =  10

 6

 7

10

11-31/100

16; 1; 21; 11; 1

22; 1; 15; 26; 24

identificare

folosire
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pentru uz individual sau de grup

programei



pentru uz individual sau de grupprogramei

Integrat CP Grupa Mare Școlar Trecere Tip 1 - Tip 2 Scris Frumos Tip 1 Stângaci


