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Alegeri ingenioase

Pentru profesori și
elevi

Abac-matematicar
CP-IV 70%
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Matematicar Descriere:

MATEMATICARul a fost conceput astfel încât să 
permită înțelegerea și scrierea rapidă a noțiunilor 
matematice din ciclul primar.

Elevii percep MATEMATICARul ca pe un joc, 
nu ca pe un material de studiu. Folosindu-l cu 
plăcere ei se concentrează mai mult și mai 
profund.
Alăturarea dintre cifră, element grafic si  
geometric, mărime, culoare construiește 
legături cognitive și sinergie cerebrală, 
putând fi înteleasă și folosită de la vârste mici.

Coperți cartonate prinse într-o parte cu arc, în cealaltă 
cu magnet (la Matematicarul de tablă), iar în interior 9 
rânduri de jetoane dreptunghiulare pe care sunt scrise 
cifrele de la 0 la 9, semnele de operații x, :, >, <, +, -, = și o 
filă albă pe care o poți scrie cu carioca Whiteboard.

Rotește filele MATEMATICARULui și mișcările fine 
de rotație a cifrelor te vor antrena să faci lucruri 
extraordinare!

-Ușor de folosit de către copil;
-Nu se pierd jetoanele cu cifre;
-Câștigi timp pentru a lucra mai bine
și mai mult;
-Permite scrierea și ștergerea 
uscată.
-Elimină timpii de deplasare către/
înspre tablă
-Dezvoltă interrelaționarea copiilor

In
d

iv
id

ua
l

Magnetic de tablă Elev-Individual



3

Utilitățile
Matematicarului

Montarea pe tablă

Pentru folosire se rotesc jetoanele

Cei 2 magneți se alătură și formează o 
secțiune triunghiulară

Îndoi partea de jos

Ștergerea se face cu burete/șervețel umed

Deschizi Matematicarul pe spate

Jetoanele pot fi scrise cu carioca Whiteboard

Se atașează pe tabla magnetică

Disponibile și în SEAP

480mm

15
5m

m

Magnetic de tablă Elev-Individual

240mm

Permite predarea prin integrare

cu materiale auxiliare

în maxim 5 secunde



cu marker whiteboard
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Adunare

13 31

Jocuri Cifre/Numerație

din 2 în 2 din 3 în 3

Adunare

Integrează cu alte auxiliare NumLit

Antrenează Creierul
Alfabetar
Smart 31
Jocul Șarpe
Jocul Inteligent

Paletuțe cu numere
Zaruri și pioni
Planșe cu ștergere uscată
Afișe NumLit
Magneți Auxiliari
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SUTE ZECI UNITATI,

)

CLASA UNITATILOR
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Folosește magneți suplimentari

Pentru predarea oricăror noțiuni
din ciclul primar
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Rotunjire Aproximare+ Rotunjire Aproximare+

KM HM DAM M DM CM MM

KL HL DAL L DL CL ML

T Q KG HG DAG G DG CG MG>>
>>

>>

Rotunjire Aproximare+ Rotunjire Aproximare+

KM HM DAM M DM CM MM

KL HL DAL L DL CL ML

T Q KG HG DAG G DG CG MG>>
>>

>>

Înmulțiri și împărțiri

Cunoașterea Cifrelor Romane

Rotunjiri și aproximări

Unități de măsură
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pentru uz individual sau de grupprogramei

Antrenează 
Creierul

Cărți de joc Smart 31 Jocul Șarpe Magneți Paletuțe cu 
numere


