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MATEMATICARul a fost conceput astfel incat sa’
permita intelegerea si scrierea rapidd a notiunilor
matematice din ciclul primar.

nu ca pe un material de studiu. Folosindu-I cu
placere ei se concentreazd mai mult si mai
profund.

Alaturarea dintre cifrd, element grafic si
geometric, mdrime, culoare construieste
legdturi cognitive si sinergie cerebrald,
putand fiinteleasd si folosita de la varste mici.

Bl Descriere:

Py

. Coperti cartonate prinse intr-o parte cu arc, in cealalta
" cu magnet (la Matematicarul de tabld), iar in interior 9
\rénduri de jetoane dreptunghiulare pe care sunt scrise
.cifrele de la 0 la 9, semnele de operatii x, 3, >, <, +, -, = si.0
,.' fila alba pe care o poti scrie cu carioca Whiteboard.

Roteste filele MATEMATICARULUI si miscdrile fine
de rotatie a cifrelor te vor antrena sa faci lucruri
extraordinare!

-Usor de folosit de cdtre copil;

-Nu se pierd jetoanele cu cifre;
-Castigi timp pentru a lucra maibine
si mai mult;

-Permite scrierea si stergerea
uscatd.

-Elimind timpii de deplasare cdatre/
inspre tabla

-Dezvoltd interrelationarea copiilor



Utilitatile
Matematicarului

Magnetic de tabld Elev-Individual
oy

[

155mm

-
Disponibile siin SEAP

Montarea pe tabld e
; in maxim 5 secunde

>®» Deschizi Matematicarul pe spate

>» indoi partea de jos

>» Cei 2 magneti se aldturd si formeazd o
sectiune triunghiulard

27 Se ataseazd pe tabla magneticd

>®» Pentru folosire se rotesc jetoanele
@ » Jetoanele pot fi scrise cu carioca Whiteboard
>» Stergerea se face cu burete/servetel umed

345

cuU materiale auxiliare




Jocuri Cifre/Numeratie
Identifici cifra si mamirul t Contureazd cifra
( J' n cumavkerwhtteboard ‘

(Ce culoare are cifra/numitrul? N ' I

Broscuta sare

Catt zambaretL i corespund'?‘f

Cate elemente poti numéra? |

{ Ce corespondent geometnc are cfr:ﬂ ‘\

din2tne
. . i BT Nutmere mai mici/numere mai mari
Asocierea cgq'e[or cu culoare formet geometrice | / ).
. " N .. | Predecesorii unui numstr sunt mai mici decat numérul dat. |
si pozitia lov tn scara numerici o . . o y ‘
- e Succesorii unui numér sunt mai mari decat numsrul dat.
Ordoneazi crescitor sirul/mumérd de la mic la mare Adunarea numerelor pare cu numere impare.
. . M . |

Nume‘ratte tn ordine crescitoare din unu th unu | Adunarea numerelor pare cu numere pare |
_— i

si a numerelor impare cu numere impare

( Ordoneazd descrescitor §im[/ numirs de la mare la mic

|

Numeratie tn ordine descrescitoare din unu th unu

‘ Adunare 3
‘ Sc:?w{éve";

Integreazd cu alte auxiliare NumLit

(Ce culoare auvecinii cifrei?

(Care sunt vecinii numirului?

Cldentificd inversul humdrului : b ) = >» Antreneazd Creierul »» Polety'g.e c.u n.umere
- (o ) S > Alfabetar > Zaruri si pioni
3 ] >» Smart 31 >®» Planse cu stergere uscatd
»» Jocul Sarpe > Afise NumlLit

>0

»» Jocul Inteligent »» Magneti Auxiliari



(Pozitionarea cifrelor in clasd si ordine

CLASA UNITATILOR
SUTE ZECI | UNITATI

‘S O 001 "= OV oy

4+9
[ [ [ | ]
00000
0000

+5

in zeci si unitdti

( Pozitionarea numerelor naturale tn clase si ordine |

Fo

rmarea numerelor naturale '
Exemplu: -cel mai mare numéir natural de 3 cifre |
-cel mai mic numér natural de 3 cifre |
~cel mai mare numitr din 3 cifre consecutive ,
-cel mai mic numir din 3 cifre consecutive

-cel mai mare numr din 3 cifre pare

L ~cel mai mic numér din 3 cifre pare

Impdrtirea numerelor
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Probad prin scddere

Il
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corespondenti

Descompune in
geometrici

5+8 6+7

Foloseste magneti suplimentari
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Pentru predarea oricdror notiuni
din ciclul primar




Inmultiri si impartiri Rotunijiri si aproximdri

(Romar natorai - (Ratunjire - (Rproximaret (Romarnatvral. (Rownjre  ((Aproxmard
!,
T

(Inmu[ﬁrca si impiirtirea numerelor naturale

1 X [JT O/X 8
2 X1 8 0 X 4

(Permite scriered si stergered Uscatd astrel Incat se pot crea ecuatiile dorite

Unitati de masura

SA MILDR | CLASA UNITATILOR
| zecr | wwiran | sure | zEcr [ uNiTATi]
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FORMEAZA CAT MAI MULTE CUVINTE, ,;L/thm,
FOLOSIND ACESTE LITERE.

chsz UTERELOR DE MAI JOS, NUMERELE, FORMELE e
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Antreneazd Cdarti de joc Smart 31 Jocul Sarpe Magneti Paletute cu
Creierul numere

- .=

pentru uz individual sau de grupk

programei |
Scolar® 4

. Corelarea dintre cifrd, culoare si
www.numlit.eu forma geometricd amplificd
perceptia si reduce timpul de
invatare cu pand la 70%.




