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(Dimensiuni: 42 x 29,7 cm

Organizator de Lucru
Ajuta la organizarea spativlvi in bancé si ghiozdan, permiténd
copilul sé pastreze ordonat figele de lucru.

Plansa pentru Desen si Activitati Practice (AVAP)
Folosita ca suport pentru activitati de desen, pictura si alta

lucrari practice, fiind potrivita pentru toate activitatile AVAP.

Joc Pedagogic
Muiltiple utilizari ale plansetei sunt explicate in instructiuni,
oferind oportunitati variate de a va invata.
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Exercitii/jocuri
1) Numdra de la mic la mare - numeratie in
ordine crescdtoare, din1in 1

2) Numdra de la mare la mic -numeratie in
ordine descrescdtoare, din1in 1

3) Broscuta sare (folosind un zar):
a) pe rosu - numeratie din 2 in 2, numere
pare, in ordine crescdtoare/descrescdtoare

b) pe albastru - numeratie din 2 in 2,
numere impare, in ordine crescdtoare/
descrescdtoare

c) de pe albastru pe rosu si invers—- numeratie
cu pas impar, in ordine crescdtoare/
descrescdtoare

4) Descompune numerele — numerele pot fi
usordescompuseinzecisiunitdtiporninddela
scrierea lor

numerelor - stabilirea

5) Vecinii
predecesorului si a succesorului unui numar
dat

6) Numerele mai mici - predecesorii unui
numdr sunt mai mici decdt numdrul dat

7) Numerele mai mari - succesorii unui numdr
sunt mai mari decét numdrul dat

8) Cati zambdreti colorezi? - asocierea

numdrului la cantitate prin  activitate
individual&

9) Coloana numerelor vesele - insirarea
paletelor cu numere pare

10) Coloana numerelor triste - insirarea

paletelor cu numere impare

11) Exercitii simple de adunare sau scddere
- scrierea de operatii matematice folosind
simbolurile colorate de copii

12) Grupa imaginii - identificarea de cuvinte
care sd facd parte din clasa cuvantului
desenat

13) Tot atatea
14) Mai mult/mai putin cu 1,2,3.. etc

15) Cate elemente are multimea?
a) Reuniune

b) Disjunctie

c) Intersectie

d) Produs cartezian

16) Elemente geometrice
Unind punctele pe liniaturd, formatielemente
geometrice. Joc de grup pentru copii
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Operatii cu multimi:

« Reuniunea: a doud multimi A si B este
multimea notatd A U B, formatd din toate
elementele celor doud multimi comune si
necomune, luate o singurd datd;

« Intersectia: a doud multimi A si B este
multimea notatd A N B, formatd din toate
elementele comune celor doud multimi,
luate o singurd data;

- Diferenta: a doud multimi A si B este
multimea notatd A\ B, formatd dinelementele
multimii A care nu apartin multimii B;

» Produsul Cartezian: a doud multimi A si B
este multimea notatd A X B, formatd cu toate
perechile ordonate cu primul element din A
si al doilea element din B.

- In cazul nostru multimea A va fi formaté
in spatiul verde, multimea B in spatiul
portocaliu.

- Compuneri si descompuneri ale cifrelor/
numerelor. Descompunere ex.: se pune cifra
si tot atétea elemente pe spatiul galben si
se descompune apoi la alegere de cdtre
copii pe celelalte doud spatii, asezdndu-se
I&dngd si cifra corespunzdtoare — cele din set
fiind suficiente. La compunere se realizeazd
mersul invers).

- iImpdrtirea intregului in jumdtdti cu ajutorul
unor figurine, obiecte confectionate/date de
educatoare/invatdtoare

................ NUMARA SEGMENTE o o
s e e NUMARA-PUNCTE -
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- Orientare logica, motricitate

- Elemente orientative de lucru

-

stanga dreapta
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Liniaturi si jocuri -
Combinatiile de liniaturi si culori 1l ajutd
pe copil sd se exprime liber prin exersarea
musculaturii mici ai mainii, 1 ajutd sd&-si
dezvolte coordonarea neuro motrica; i
pregdteste pentru scris incepdnd de la
varste mici.

Mdrimea lor pot varia in funtie de varstd.
Cu cat varsta este mai micd cu atat spatiile
pot fi mai mari ca ulterior sd poatd trasa pe

liniaturi mai mici.

Exercitii/jocuri

1) Litere mari/mici - identificarea literelor
mari-mici de tipar si asocierea lor cu sunetul
corespunzdtor, dobdndirea de cunostinte
legate de vocale/consoane pornind de la

pronuntarea lor si de la culoare gi icon-uri

2) Litere vesele — vocalele, sunetele care se
pot pronunta usor, f&rd ajutorul altui sunet,

3) Litere triste — consoanele, sunetele care
se pronuntd cu ajutorul altui sunet

4) Ce numdr are? - se pronuntd o literd si
copiii identificd numdarul asociat ei, stabilirea
ordinii literelor in alfabet (elevii vor intelege
cd si literele sunt asezate in alfabet intr-o
ordine stabilitd, asemenea numerelor, in sirul
numerelor naturale);

4) Celitera este? — se spune un numar si copiii
identificd litera corespunzdtoare acestuia

5) Silabele/cuvintele buclucase - se
tasteazd si se pronuntd separat litere si apoi
se pronuntd silaba/cuvéantul scurt pe care il
compun (exemplu: a, m —am; t, U - tu; 0,$,0 —
asa; t,0,c - toc)

6) Silabele/cuvintele ascunse - se spun
doud sau mai multe numere si copiii
pronuntd silaba/cuvéntul asociind numerele
date cu literele de pe taste (exemplu: 24,11=ti;
22,,5=sac)

7) Mesajul secret - se dd copiiilor un
sir de numere cu ajutorul cdrora ei pot
afla mesajul transmis ( exemplu: 12, 17,
27,1,25,2-19,21,1,17-13,18,1,5,2=invatd prin joacd. )

8) Formarea si dezvoltarea deprinderii de
orientare pe o pagind (sus,/jos, dreapta,/
sténga, linii, coloane).
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>» Avantajele produsului
> Produsul il tenteaza pe copil si il determina sa se
joace.

>»» Copilul descopera si aprofundeaza, prin joc,
notiuni fard sd oboseascd

27 Diminuarea timpilor de invatare

>» Nivelul de insusire este mai profund

27 Se dezvoltd inteligente multiple

>» Se evalueazd imediat rdspunsul

27> Copilul isi mareste gradul de atentie in cadrul
orei

>®» Material usor de depozitat, manuit, integrat cu
manualele si tehnica scolara

Gradinita Clasa
pregdatitoare

pentru uz individual sau de grup '

n . E . Corelarea dintre cifrd, culoare si

www.numlit.eu forma geometric& amplific&
perceptia si reduce timpul de
invatare cu pénd la 70%.




